Alzbéta Ferklova
Konference Uméni do lavic? 4. - 5. 5. 2022, Kutna Hora

Dramaticka vychova (modelova lekce)

OBRAZARNA - JOSEF BRUKNER
Zlata barva aneb pomoci obrazu do pribéhu

Nameét: Paul Klee - Zlatd ryba (Josef Brukner - Obrazarna, Albatros, 1982)
Téma: Dosud neobjevena mista pod morskou hladinou...
Cilova skupina: 7aci ve véku 2. - 3. t¥idy ZS (Z4ci se zakladni i pokrocilejsi zkuSenosti s DV)

Osobnostni cile:

Rozvijet obrazotvornost, fantazii, tvofivost. Svobodné rozvijet a uplatfiovat ndpady, schopnost
mysleni a vyjadiovani vlastnich myslenek, odbourdvani ostychu. Reagovat pohotové
a umoznit sebevyjadreni prostrednictvim uméni.

Socidlni cile:
Skupinova citlivost, naladéni se na druhého, ucit se naslouchat druhym, rozvijet praci ve
skupindch, objektivni hodnoceni sebe i druhych.

Dramatické cile:
Rozvijet schopnost vyrazu pohybem, rozvijet schopnost komunikovat verbalné i neverbalné,
vstup do role, zac¢atky prace s poezii/uméleckym textem.

Cile z RVP:

Zak dokaze hlasem a pohybem vyjadFfovat zakladni emoce, vstupuje do jednoduchych roli
a pfirozené v nich jedna, spolupracuje ve skupiné na tvorbé situace, prezentuje ji pred
spoluzaky a sleduje prezentace ostatnich.

Cas: cca 90 minut
Pomiicky: hudba/zvuky mofskych vin, Orffovy ndstroje, kniha Obrazarna, text basné...

1) “Co Vas napadne, kdyz se fekne zlata ryba?”

Déti sedi v kruhu. Ucitel posle malou zlatou rybu a kdo chce, mze fict, co ho napadne, kdyz
se fekne zlatd ryba. UCitel ukaZe obraz Paul Klee - Zlata ryba a déti spolecné premysli nad tim,
kde by zlata ryba mohla zit... ,Vite, proc se planeté Zemi fika modra planeta? Kolik mame
mofi, oceant, jaké je nejhlubsi misto na zemi?” Pokracuje debata v kruhu + ucitel doplriuje
informace, které déti nevi...



2) ,,More a oceany obsahuji nespocet barev a proto si ted na zacatek zahrajeme barevnou
honicku.” Pravidla hry: Jeden je baba a ostatni se jdou chytit jakékoliv véci, ktera ma barvu,
na které se domluvime/kterou uditel zada - napf. modrou. Déti libovolnou rychlosti prebihaji
od modré k modré (véci se nesmi prenaset na jiné misto a neplati barvy na obleceni, které
mame na sobé). Koho baba chyti, sedne si a ¢ekd, az ho nékdo ze spoluzakd pohladi na rameni
a poté se mlze vratit zpét do hry - utika se chytnout modré barvy.

3) ,,Nyni si tu spolecné vytvofime atmosféru more. Zahrajeme si na viny.” Ucitel pusti pro

navozeni atmosféry zvuky more.

- ZAci se pohybuji v prostoru jako viny, nemluvi, snaZi se vnimat hudbu. Kazdy se pohybuje
sam, méni si sméry, stfida si rychlosti, ddva pozor, aby se s nikym nesrazil.

- Z4ci se pohybuiji za ¢asti téla, kterou jim zadd ucitel...za rukou, za hlavou, za kolenem, za zady
apod.

»Jednotlivé viny se mezi sebou misi, méni si mista v mofti.” Déti si vytvori dvojice, ucitel
dvojicim rozda ¢isla. Dvojice si stoupne naproti sebe do kruhu. U¢itel fika Cisla a dvojice si
méni mista v kruhu. Nejdfive fika jedno Cislo, postupné pridava dvé, tfi ¢isla naraz, maze fict
i vSechna cisla najednou. Cilem jen vyménit si mista v kruhu tak, abychom nesrazili. Kdyz se

to détem dafi, je mozné zkusit tézsi variantu a to bez Cisel, tzn., Ze si mista v kruhu ménime
jen na zakladé o¢niho kontaktu - tzn., ktera dvojice se na sebe dlouze zadiva, vymeéni si mista.

4) ,,Spoustu mist v mofi i na jeho dné bylo objevenych, ale dosud jesté existuji mista, kam
se clovék nepodival a kde mozna Ziji rostliny, zvifata a bytosti, které clovék nikdy nikde
nevidél. A my se ted na takova mista spolecné podivame.”

Pohyb v prostoru do rytmu (dfivka). Jakmile je ticho, G¢astnici jsou ve ,stronzu“ (nehybou se)

a na ucitelovo pocitani 1-2-3 ze sebe postupné udélaji:

véc, kterd by mohla lezet na morském dnég,

rostlinu, kterd by mohla zit na morském dné,
zvife, které Zije v moti, ale jesté ho nikdo nikdy nevidél,

dosud neobjevenou bytost, néco mezi ¢lovékem a zvifetem, ktera se pohybuje a mluvi.

Vse opakujeme cca 3-5x. Prvni dvé vidy zada ucitel, napt.: stara lod, truhla s pokladem a pak
ma dité moznost si véc vymyslet a udélat samo...Takto pokracujeme dal i u rostlin, zvifat a
bytosti, napf.: Pichavka morska, Stfapatka obecnd, Retézovka skvrnitd, Zahavec duty,
Vldknénka prlsvitna, Koralovec velky apod. Déti mGzou nazev své rostliny, zvifete, bytosti
vSichni naraz fict, poSeptat, “zazpivat”. Poté se vénujeme tomu, jak se zvifata pohybuji, jaké
vydavaji zvuky a jak se pohybuiji a co asi fikaji bytosti.

5) ,,V mistech, kde lezi tyto véci a Ziji dosud neobjevené rostliny, zvifata a bytosti by mohl
byt podmoisky zamek nebo jakési podmorské obydli. Spolecné si ho tady vytvorime.”



Postavime se do velkého kruhu. U&astnici chodi po jednom do stifedu kruhu a spoleéné bez
domluvy vytvofi podmorsky zdmek. Kdo vchazi dovnit¥, fekne, co predstavuje, a poté to ze
sebe udéla. Napr: Jsem tajné tocité schodisté. Déti stoji ve ,stronzu” a ¢ekaji, az bude obraz
zamku hotovy/az budou v kruhu vsichni.

6) ,,Nyni se podivame do zamku blize.”

U&astnici si utvofi dvojice. Nejdfive jeden ukaze druhému néjaké misto v podmotském obydli,
kam by ho rad vzal, které by mu rad ukazal. Poté se vystridaji. Cviceni probiha tak, Ze jeden
popisuje druhému prostor kolem sebe, jako by byl redlny. Je dilezité zamérovat se na detaily.
Cviceni probihd hromadné a dvojice imagindrnim prostorem spole¢né opravdu prochazeji,
oteviraji imaginarni dvere, rozhlizeji se, ukazuji apod.

7) ,Podivame se na Zivot v zamku vice zblizka, za chvili uz se ocitneme v konkrétnich
prostorach zamku, obydli.”

Déti se rozdéli do cca Ctvetic a maji za Ukol vymyslet si konkrétni mistnost zdmku, jaké postavy
se tam pravé ted' asi nachazeji a co se tam déje. Skupina mlze a nemusi pouZit rlizny dostupny
materidl (stoly, Zidle, kostky, latky apod.) pro stavbu mistnosti zamku. Poté maiji jednotlivé
skupiny moznost situaci prehrat. Ostatni hadaji, o jakou Slo mistnost, postavy a co se tam
odehravalo. Zamyslime se nad tim, které skupiné se to podafilo, co se konkrétné povedlo
a proc.

8) ,,Nyni jsme vidéli, co by se mohlo odehravat v rGznych prostorach zamku. Jaké zvuky by
se asi z jednotlivych mistnosti dostaly na hladinu? Co bychom slyseli my nad hladiné more?”
Zaci zGstavaji ve stejnych skupinach a vezmou si Orffovy nastroje. Zamysli se, domluvi se a na
jednotlivé nastroje spolecné prehraji situaci, kterou pred chvili hrali, ovSem nyni jen pomoci

vvvvvv

9) “Pojd'me si ted sednout spolecné do krouzku a jesté jednou se podivame na obraz.”
Ucastnici sedi v kruhu. U¢itel znovu dava doprostied obraz Paula Klee Zlata ryba. Nejdfive se
pta ucastnikd, jak by se jednotlivé ryby a rostliny mohly jmenovat. Poté primérené véku déti
mohou a nemusi zaznit informace ze Zivota a dila Paula Klee.

10) “Josef Brukner k tomuto obrazu napsal basen. Nyni Vam ji pfectu a potom s ni budeme

spolecné pracovat.”

Prace s basni mizZe probihat napr. timto zplsobem:

- nejdrive ucitel precte basen,

- poté si zkousSime fict prvni sloku vSichni nardz, kazdy ve svém tempu,

- déle pridavame k textu emoce a zkousime si sloku fikat s rlznymi naladami, stale vsichni
naraz,

- ve stejném principu postupujeme dal s tim, Ze postupné sniZzujeme pocet déti ve skupiné -
skupiny jsou na pul, Sestice, dvojice, kazdy sam (jen kdo chce).



11) “O ¢em pro Vas basen je? Co se v ni déje? Jaké tam jsou nalady a emoce?”
Spole¢né bdasen prochazime a pfemyslime nad obsahem bdasné.

12) “Kdo se dnes dozvédél néco nového vzhledem k oboru dramatické vychovy, at si prosim
stoupne, kdo ne, at si sedne a kdo nevi, tak at je napal.”

Jde o jeden z nejrychlejsich zpUsobl hodnoceni, pokud je vice ¢asu (a to je lepsi varianta),
sedime v kruhu a povidame si... toto cviceni bylo zafazeno pro ucastniky dilny v Kutné Hofe.
Déti by bylo vhodné se zeptat, co nového se dozvédély, co se jim podafilo a proc.

13) “Nez odejdete z mistnosti, mate moznost prijit ke zlaté rybé a néco si prat... Jsme ve
svété hry a fantazie - je mozné, Ze se Vam to splini...”

Ucastnici prichazeji po jednom (kdo chce) k obrazu zlaté ryby (nebo malé zlaté figurce ryby)
a pokud chtéji, mohou ji poSeptat, co by si moc prali, aby se jim splnilo, apod.

Shrnuti a nékolik tipa na zavér:

Lekci lze vyuzit jako samostatnou hodinu dramatické vychovy (2 x 45 minut nebo 90 minut),
Ize ji ale i aplikovat do oblasti Clovék a pfiroda (pfiddme-li informace o mnozstvi vodni plochy,
oceanu, mofi, nejhlubsich mistech na zemi, rlznych existujicich ohrozenych rostlin, Zivocich(
apod.) ¢i do oblasti Jazyk a jazykova komunikace (déti mohou napt. popisovat misto v zamku,
kam je druhy vzal, napsat 10 sloves, co se v zamku délo, napsat 10 pfidavnych jmen, jaky
zamek je, ve dvojicich si Cist basen, atd.). Navazat na ni mizZeme také oblasti Uméni a kultura
(koldze dosud neobjevenych ryb a zvifat, ndvrh kostymu pro podmorské bytosti, kasirovani
zamku ve skupinach, midzZzeme si spolecné zazpivat pisné o mofi apod.). Dale bychom mohli
a méli pracovat s basni, zaméfit se na smysl jednotlivych slok; kdo by chtél, mohl by se ji naudit
nazpamét apod.

Na strankach www.drama.cz najdete vSechny informace o dramatické vychové, kurzech,

seminarich, doporucenou literaturu, je zde i moZznost objednat si odbornou literaturu apod.


http://www.drama.cz/

