Petr Platenik
Konference Uméni do lavic? 4. - 5. 5. 2022, Kutna Hora

Osnova ucebnice F/AV

Co vsechno je film
= jak se lisi film od jinych druht uméni
= kde vSude se mGZeme setkat s filmovymi a audiovizualnimi dily a vytvory
= rlzné druhy filmu — jak se lisi hrany film od animovaného, co je specifikum dokumentarni
tvorby a experimentalni, co se vysila v televizi a umistuje na internet atd.
= jednoduchy film si ale mdze vytvorit v podstaté kazdy z nas na mobil — tematika home videa,
videoblogl a denik(

Divame se na obraz
= rozdil mezi vytvarnym dilem a filmovym obrazem
= co vSechno tvoti obraz (popredi a pozadi, figury, predméty, prosttedi, vyznam rdmu apod.)
= fada obrazl za sebou (v galerii nebo ve filmu) — zaroven prvni uvedeni do filmové skladby

Jak rozhybat obraz
= rozdil staticky vs. pohyblivy obraz
= nedokonalost lidského oka umoziujici vnimat pohyb obrazu
= historie pokusl o dosaZeni iluze filmového obrazu a prvni filmové projekce

Malovani svétlem
= (vod do technologie fotografovani — jak vznikaji fotky
= fyzikalni kritéria ovliviujici vznik filmového obrazu (prfedevsim svétlo, ale i zvoleny material)
= prace se svétlem a kamerou ve filmu

KdyZ obraz promluvi
= jak k divakim promlouval némy film?
= co vSechno tvofi zvuk ve zvukovém filmu
= souhra/kontrapunkt obrazu a zvuku

OPAKOVANI — ULOHY/HRY
= (cilem je vyuZit nékteré z védomosti a dovednosti ziskanych v prvni poloviné ucebnice v
komplexnéjsich aktivitach, zaroven se ma jednat o aktivity vyZadujici vétsi casovou dotaci a
pfipadné ptipravu)
= sestaveni jednoduchého prekinematografické pomucky
= nataceni jednoduchého némého filmu
= predabovani“jiz existujicich filmu

Filmové vypravéni
= vypravéni ve scéndch
= vypravéni obrazem, zvukem, slovem a myslenkou
= vypravéni/pribéh v literature a ve filmu, otazka adaptace

Nataceni filmu
= scénar je planijizdni rad
= jak se organizuje nataceni filmu ve stdbu
= ddvame film dohromady — postprodukce



Filmova skladba i kouzla
= co vznikne ze spojeni dvou zabér(
= velikosti zabéru a uhel kamery, filmovy rytmus
= filmovy trik v riznych podobach, od jednoduché optické iluze po 3D animaci

Uplné jiny Zanr...
= coto je zanr — jednoduchad definice a nazorné priklady
= Z7anrova pravidla a jejich porusovani
= dalsi informace o filmu pred jeho zhlédnutim (plakaty, trailery, anotace atd.) a jak s nimi
pracovat

V kiné, v obyvaku i na mobilu
= jak se film dostane k divakovi?
= co vsechno vidime a vnimame, kdyz se divdame na film
=  proc ,kritizovat” filmy

OPAKOVANI — ULOHY/HRY
= nataceni kratkého filmu ve skupiné/stabu
= organizace filmové projekce pro celou Skolu
= tvorba filmového ¢asopisu nebo rubriky
= tvorba poradu do skolni televize



