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VYCHODISKA — MOMENTALNI SITUACE

eUzavirame fazi vyvoje
eStanovena struktura a osnova
ucebnice

eFinalizuje se podoba vzorovych
kapitol




VYCHODISKA — CO NEN1

eFilmova vychova se na ceskych
Skolach pravidelné nevyucuje

eNeexistuje ucelena didakticka,
metodicka podpora

eNeni ujasnéno, co konkrétne by
melo byt predmétem FV




VYCHODISKA — CO NAOPAK JE

eFilmova vychova jako dopliikovy
obor v RVP ZV

eVyzkum na akademickych a jinych
pracovistich

eNe¢kolikaleta praxe predevsim v
neformalnim vzdeélavani

e Asociace pro filmovou a
audiovizualni vychovu



FILMOVA VYCHOVA A JINE PREDMETY

¢S medialni vychovou sdili
obsahovou slozku, ne vychodiska

eJako audiovizualni umeéni rada
sty¢nych ploch s VV/HV

eJe treba odlisit vyuku filmu od
vyuky filmem



UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — OBSAH

e(Osnova dle vymezeni v RVP ZV

eNejblize z filmologickych disciplin
k propedeutice (uvedeni do
problematiky)

e Modularni struktura uc¢ebnice



UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — OBSAH

Osnova ucebnice F/AV

1.Co vSechno je film

2.Divame se na obraz

3.Jak rozhybat obraz
4.Malovani svétlem

5.Kdyz obraz promluvi
6.Filmové vypraveéni

7.Nataceni filmu

8.Filmova skladba i kouzla
9.Uplné jiny Z4nr...

10.V kin€, v obyvaku i na mobilu




UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — PREDMET

e Problém” 3 sloZzek predmeétu:
1.Prakticka

2.Receptivni

3.Reflexivni




UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — PREDMET

e3 slozky bude mit i ucebnice:
1.Z4akovska verze (reflexivni sl.)
2.Ucitelska verze (prakticka sl.)
3.Multimedialni portal (receptivni)




UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY - CILE

e Ucebnice pro ucitele bez odborné
prupravy ve FV

eVyuka filmu jako specifické reci,
pasivni 1 aktivni

eVelky diiraz na vazby na jiné
predmety



UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — UKAZKA

MEZIOBOROVE VZTAHY

Filmovy obraz je sledem fotografii promitanych na platno v urcitém tempu — ustalil se standard 24
nebo 25 okének za vtefinu. Pfi této rychlosti stfidani obrazki lidské oko vnima obraz jako jeden
celek zachycujici pohyb nebo casové promény. UmoZiuje to jev nazyvany setrvacnost lidského
oka. Nervovy systém nedokaZze zpracovavat podnéty nasledujici po sobé prilis rychle. Proto mozek
z dostupnych udaji dopodita ty chybéjici a vytvori iluzi plynulého pohybu. Timto zptisobem vznika
nejen jednoduché animace, jako tfeba flipbook, ale diky této iluzi se divame na filmy, sledujeme
televizi, hrajeme pocitacové hry atd.

— odkaz na prislusnou latku v hodiné prirodopisu

Displej mobilu s generickym encyklopedickym heslem.

ERS

Frames per second, Cesky pocet snimku za vterinu neboli snimkoyaci frekvence, je udaj, ktery
vyjadiuje, kolik okének projde za vtefinu kamerou pri nataceni nebo projektorem pfi promitani
filmu. V pripadé televizni obrazovky nebo pocitacového monitoru FPS udava pocet snimkd, které
displej zobrazi za vtefinu.

A VITE, PROC...
... vjemy zachycované okem zpracovava zrovna nervovy systém? A co vSechno jej tvori?




UCEBNICE FILMOVE VYCHOVY — UKAZKA

Uplné nejjednodu3sim zpiisobem, jak si ukazat praci s linearni perspektivou, je nakreslit si obycejné
koleje. I kdyzZ vSichni vime, Ze jde o rovnobézky, pri pohledu do dalky z kolejisté se nam zda, jako
by se postupné sbihaly k sobé.

PROBLEM
K ZAMYSLENI
Sly3eli jste uZ nékdy tvrzeni, Ze rovnobézky se v nekonecnu protinaji? Co to podle vas znamena? A

je to pravda?
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DEKUJI ZA POZORNOST




