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nataceni setkame, je technicky scénaf. Jde o vice
¢i méné podrobné technicky sepsany dokument
popisujici kazdy zabér. Diky technickému scénari
se budeme pfii nataceni mnohem lépe orientovat
v piibéhu, kamerové a zvukoveé slozce.
Do technického scénéfe si rozepiste cely piibéh
podle scén a jednotlivych zabért. Kazdy zabér si
pak predstavte a popiste:
= co se v zabéru déje
= jaka je jeho velikost (napft. detail, velky celek
apodobne)
= jaké v zdbéru pouZijete rekvizity a kostymy
= kterou techniku vyuzijete a co specialniho ptipadné
potiebujete
= co bude v zabéru slySet, z ¢eho se zvuk sklada
(napt. dialog, ruchy, hudebni podkres)

Jednodussi formou scénéfie je kresleny storyboard.
Nasledujici S$ablona by se vdim mohla hodit napiiklad
pii tvorbé animovaného filmu, na kterém budete
pracovat sami nebo v mensi skupince.
Do prazdného okénka nakreslete skicu, jak by mél
zabér vypadat:
= co bude v zabéru vidét
= kresba nemusi byt nijak dokonald, staci zakladni
nacrtek, ktery ukaze, jaka bude kompozice a odkud
kam bude probihat pohyb postav
okének
= smér pohybu hercti nebo loutek naznacte Sipkami
= do nacrtku si miizete vepsat jakékoliv poznamky;,
které vam usnadni pozdéjsi nataceni
Vedle okénka si napiste informace k zabéru:
« Cislo zabéru - sislujte podle toho, jak jdou zabéry
po sobé v ptibéhu
= Druh zabéru - D (detail), PD (polodetail), PC (polo-
celek), C (celek), VC (velky celek)
= Doba trvani zdbéru - odhadem, pfi animovaném
filmu se podle toho bude odvijet pocet framt (12
framt na sekundu filmu)
= Popis akce - co se v zdbéru odehrava
= Hudba/zvuk/vypravéc/dialogy - vSe o zvukové
slozce zabéru, co piesné divak uslysi
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Technicky scénar
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Storyboard

STORYBOARD K FILMU: AUTORI:

CiSLO A DRUH ZABERU: DOBA TRVANI:

POPIS AKCE:

HUDBA/ZVUKY/VYPRAVEC:




02 Planovani nataceni

Nasledujici $ablony vam pomuzou pfi pfipravée
a planovani nataceni.

Role ve §tabu

Rezisér/rezisérka

zodpovida za kvality filmového dila. Dokonale rozumi
pribéhu, tématu a dokéze jej tak, jak ho chape, vylozit
ostatnim ¢lenum Stabu, aby mohli spole¢né jit za
stejnym umeéleckym cilem. Pravé z toho davodu
rezisérovi zbylé profese podléhaji. Rezisér kazdému
Glenovi Stabu vysvétli sviij zamér a dale ho kontroluje
(a to od hercu po kameramana).

Scenadrista/scenaristka

je autor literarniho scénare. Je zodpovédny za sepsani
scén, dialogt a zasazeni scén do ¢asu a mista. V pfi-
padé deétského filmového Stabu je bézné, Ze se na
scénafti podili vSichni jeho ¢lenové a pro zjednoduseni
pak za scénat zodpovidaji vSichni.

Kameraman/kameramanka

je zodpovédny za vizualni strdnku filmu. Pracuje na
zabérovani, pripadném storyboardu a kompozici.
V détském Stabu by meél tuto pozici zastavat ten,
kdo ma s natacenim ¢i filmovym uvazovanim vétsi
zkuSenosti. Minimalni by méla byt zadkladni znalost
ovladani kamery/fotaku - po zvladnuti tohoto mtize
teprve rust kvalita vizualni stranky filmu. Kameraman
zabéry kontroluje, sleduje pripadné chyby.

Zvukai/zvukarka

ma na starost zvukovou stranku. Pracuje se zvu-
kovou nahrdvaci technikou a izce spolupracuje
s kameramanem. Kromé nahravani zvuku na place se
zvukaf zapojuje do postprodukce, a to do piipadnych
postsynchronu nebo rucht.

Produkéni

zajistuje kompletni proces vyroby. V détském stabu
ho v 99 % nenajdeme, protoze tuto roli zastava lektor.
Produkcni sestavuje nataceci plan a celkove se snazi
zajistit co nejvetsi efektivitu prace. Také se stara
0 bezpecnost na nataceni.
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Strihaé/stfihacka

provadi sestfih dennich praci (neni nutny), hruby
a Cisty stfih nato¢enych scén. Ve findlni fazi je to
prave on, kdo filmu dava vyznéni, atmosféru a rytmus.

Asistent/asistentka rezie

je velmi duilezita, casto zameénovana ¢i opomijena
pozice. Jeho Uikolem neni spoluvymyslet koncept
filmu s rezisérem, ale fidit prabéh natacéeni v orga-
niza¢nim smyslu. Je to prave on, kdo dava pokyny
,Ticho! ,Akce! a ,Stop.. Tim dava rezisérovi prostor
pro préaci s herci apod.

Asistent/asistentka kamery

pomdaha kameramanovi, a to z technického hlediska.
Jeho ukolem, stejné jako tomu je u asistenta rezie,
neni spoluvymyslet, ale napomahat k dobre odvedené
a efektivni kamerové praci. V détském stabu muze
asistent kamery tocit scénu z jiného thluy, jiné velikosti
zabéru a podobné.

Osvétlovacé/osvétlovacka

hierarchicky patfi pod kameramana spolecné s asis-
tentem kamery. Jeho tikolem je zajistit pozadované
osvétleni scény.

Skript/skriptka

zaznamenava vse pred kamerou (rozmisténi rekvizit,
hereckého pohybu a drobnych detailti, aby se predeslo
logickym chybam). Jde o velmi zodpoveédnou a detailni
préaci. Skriptka kontroluje ndvaznosti jednotlivych
zabéru a scén.

Klapka

je profese velmi blizka skriptu. Jejim hlavnim néstrojem
je klapka, kterou pred kazdym zabérem umisti pred
kameru, klapne a tim zaznamena udaje o nataceni
primo do obrazu (¢islo zabéru, ¢islo jeti, scéna...).
Pokud se nahrava zvuk, méla by klapka vSechny uidaje
pred klapnutim také nahlas piecist. Samotné klapnuti
slouzi k synchronizaci obrazu a zvuku ve stiihu.

Runner/runnerka

ma za ukol vSechny pomocné prace béhem nataceni.
Kdyz je néco potieba prinést, nabit baterie, hlidat
vchod a jing, je na fadé runner. V détském stabu je
tato pozice ideélni pro iplné filmové novacky. Runner
se totiz béhem nata¢eni nachomytne u vSech profesi
a pozna tak fungovani stabu velmi dobfe.

Rozdélte sirole a zapiste si je do nasledujici tabulky.

Natacéeci plan

Rozepsané informace o scéndach a zabérech ze
storyboardu nebo technického scénare rozradte
logicky tak, aby nataceni bylo co nejméne naroc¢né
a co nejkratsi. Poslouzi vam k tomu nataceci plan.
S jeho pomoci si naplanujte natac¢eni jednotlivych
scén podle vasich moZnosti. Pamatujte, Ze scény
nemusite natacet v tom poradi, v jakém jsou za sebou
ve scénati. Nataceni usporadejte logicky napriklad
podle lokaci nebo denni doby, ve kterych se ma scéna
odehravat. Ve stfizné natoceny material pak spravné
seradite podle scénafe.
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Role ve Stabu

Role ve stabu Zastupce, nahradnik/nahradnice Jaké pouziva vybaveni, za jakou techniku zodpovida

Rezisér/ka

Scénarista/ka

Kameraman/ka

Zvukar/ka

Produkéni

Stfihaé/ka

Asistent/ka kamery

Osvétlovac/ka

Skript/ka

Klapka

Runner/ka

Filmova role Ve kterych scénach vystupuje Kostymy a rekvizity
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Nataceci plan
NAZEV PROJEKTU
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CAS ZABERU SCENA DEJ HERCI REKVIZITY LOKACE POZNAMKY

ZACATEK NATACENI

ZACATEK NATACENI

KONEC NATAGENI
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